2013年全民e化資訊運動會 
電子商務網路行銷技能競賽活動簡章
全世界已經進入全民e化的領域上，電子商務網路行銷是未來個人與企業進行行銷的重要一環。為訓練學生具備網路創業、網站行銷、商品發表與客服處理之能力，由中華民國電腦教育發展協會(CCEA)主辦，舉行全國校際競賽「2013 年全民e化資訊運動會-電子商務網路行銷技能競賽」活動，以實踐實務教學理念，激勵青年學子共同切磋創新與創業能力以降低學用落差，以增進學生學以致用，培養就業與創業之能力。
＊活動目的:
1、 培育校園網路行銷電子商務人才，啟動網路事業經營管理之先趨。
2、 提供校園種子師資、學生及社會大眾資訊技能交流之機會。
3、 增進全民利用網路行銷與電子商務之水平，協助政府推動全民e化之政策。

4、 依據實務模擬能力檢測的結果，提供資料予主管機關及教學單位，做為教學輔助方式
  調整之參考建議。
＊辦理單位:
1、 主辦單位：中華民國電腦教育發展協會
2、 承辦單位：嘉南藥理科技大學、康寧大學
＊競賽組別: 國高中職組、大專院校組共兩個組別。
＊競賽資格: 
1、 舉凡在國中、高中職及大專院校之在學學生皆可參加競賽，不限科系，不限校際。
2、 參賽隊伍需設有指導老師 1 名、參賽學生人數最多 5人，最少3人。

＊競賽項目: 電子商務網路行銷技能競賽
＊競賽辦法: 
1、 由指導老師先行帶領學生於培訓平台(網址：http://www.testcenter.org.tw)進行培訓作業。
2、 參賽隊伍請於即日起至11月10日期間進行網路報名
(網址: http://www.testcenter.org.tw)
3、 網路報名成功並完成報名繳費後，將由主辦單位發送E-mail通知參賽隊伍(取得比賽店家號)。
4、 店家網路行銷商品品項自訂，產業別不限，相關商品上架行銷規劃及作業。
5、 由參賽組別自行收集虛擬商品之相關圖片及文字(不可觸犯智慧財產權、著作權…等，一旦觸法、自行負責。), 完成上架並進行網路線上行銷。
6、 本競賽由系統自動提供各店家線上虛擬貨幣創業基金30萬元(使用完為止)。
7、 本競賽提供消費會員，採自由申請加入。
8、 本競賽之每位消費會員可進行網路自由訂購,由系統自動提供虛擬貨幣10萬元(使用完為止)。
9、 詳細競賽辦法，以競賽網站公告為主。(網址: http://www.testcenter.org.tw)

＊報名日期與方式:
1、 報名日期：即日起至11月10日止，逾期不受理報名，敬請把握報名時機。
2、 報名方式：採用網路報名方式，競賽報名網址：http://www.testcenter.org.tw 

(以網站公告為主，不受理現場報名。)
＊競賽時間：即日起至11月24日
   (消費會員開始申請加入: 即日起至11月10日止)
＊競賽方式：http://www.testcenter.org.tw (採網路線上競賽方式)
＊活動時程：
	工作項目
	時間
	備註

	指導老師培訓平台使用
	2013年5月~至2014年2月
	1.指導老師參加研習
2.指導老師申請帳號(http://www.testcenter.org.tw)

	競賽報名時間
	即日起-2013年11月10日止
	網路報名

	店家商品上架時間
	取得帳號起至2013年11月24日
	店家自行收集虛擬商品之相關圖片及文字(不可觸犯智慧財產權、著作權…等，一旦觸法、自行負責。),並完成上架

	消費會員自由訂購時間
	即日起-2013年11月24日止
	1.消費會員加入時間: 即日起至10月31日
2.消費會員購物時間: 即日起至11月24日

	成績評分
	2013年11月25~27日
	場地：嘉南藥理科技大學(評審會議不對外開放)

	成績公佈、
	2013年11月28日
	公佈網址：http://www.testcenter.org.tw

	名次公佈
	2013年12月4日
	公佈網址：http://www.testcenter.org.tw


＊競賽規則及獎勵：
1、 評分方式：利用加權數乘營業報表之項目所占比例達最高分數者。
 營業報表項目所占比例：損益總額 40%、訂單數量 30%、點閱率 15%、專家學者評分15%

        如：第一名：100*0.40+100*0.3+100*0.15+100*0.15=100
            第二名：99*0.40+99*0.3+99*0.15+99*0.15=96，以此類推。
2、 評分標準：
	營業報表項目
	所占比例
	說明

	損益總額
	40%
	損益總額=營業額-進貨成本-上架費-行銷廣告成本

	訂單數量
	30%
	訂單數量=已出貨訂單數+未出貨訂單數

	點閱率
	15%
	服務首頁的格子舖總點閱率

	專家學者評分
	15%
	由評鑑老師進行評分


 ＊獎勵方式：
  國高中職組及大專院校組各取前三名隊伍，分別設冠軍、亞軍、季軍各一名,及最佳人氣獎、商品銷
  售獎各一名、佳作30名。
	獎項
	名額
	獎勵方式

	冠軍
	1
	獎金5,000元、獎盃及獎狀各一份

	亞軍
	1
	獎金3,000元、獎盃及獎狀各一份

	季軍
	1
	獎金2,000元、獎盃及獎狀各一份

	最佳人氣獎(點閱率最高)
	1
	獎金1,000元

	商品銷售獎(訂單量最高)
	1
	獎金1,000元

	佳作
(以商店格子鋪美觀、商品圖片及文字敘述豐富性為評分標準)
	30
	獎狀一份


＊相關活動訊息查詢:
中華民國電腦教育發展協會(CCEA):http://www.testcenter.org.tw
鴻泰資訊科技有限公司(HTIT)：http://www.htit.com.tw
	活動諮詢：中華民國電腦教育發展協會
聯絡人：廖淑芬 小姐
電話：（02）2970-1067
傳真：（02）2970-1063
信箱： ecamp@testcenter.org.tw
	操作技術諮詢：鴻泰資訊科技有限公司
聯絡人: 林俊儀 小姐
電話:(06)2951698轉79
傳真(06)2958755
信箱：jasmine@htit.com.tw

	承辦單位：嘉南藥理科技大學資訊管理系

聯絡人：張仕揚 先生

電話：(06) 2664911#5328
傳真：(06) 2665051

信箱： chang.w0205@gmail.com
	


