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壹、 競賽說明： 

㇐、 目的緣起（WHY） 

科技的進步與創新，為現代人的生活帶來了便捷卻也造就了疏離，在全球化與少子化趨勢下，追

求標準答案與分數已不是教育主要目標，若能將程式應用創新創意的價值深植於年輕世代，並鼓

勵多方思考及培養問題解決能力，才能在這快被人工智慧與機器人佔領的世代，找到自身價值。 

二、 競賽議題（WHAT） 

本競賽為改善傳統教學上的各種限制，期望參賽者根據「創新思維」及「科技教育」的理念來提

升教與學的品質，為現代的教育環境設計出有發展性的應用程式。 

使用程式語言不限，參賽者可自行發揮創意，考量內容的可行性與技術深度等，創作出可使教學

環境更加美好、便利之作品。 

三、 參賽人員（WHO） 

1. 不限年齡、國籍皆可報名，歡迎具備資訊、設計、工程、教育、企劃等各類專才踴躍參加。 

2. 可以個人或組隊報名參加，惟團隊成員至多四名。 

3. 每人限參加㇐隊，每人及每隊投稿以㇐件為限。 

4. 參賽成員中若有未滿 20歲未成年者，需經由其法定代理人同意始得參賽。 

四、 賽制辦法（HOW） 

本次競賽分為「初賽」、「線上培訓課程」、「實體培訓課程」及「決賽」四部分。參賽者完成報名

後，即可獲得「HowCoder程式教育平台」超過 2萬元的線上及實體培訓課程，內容由淺至深包

含程式設計初學入門、計算機科學導論、網頁製作技術、C語言程式設計、C++程式設計、Python

程式設計、Ruby程式設計、JavaScript程式設計、Java程式設計、數據科學導論、離散數學結構

等。 

競賽優勝者除能獲得高額獎金外，決賽優勝隊伍的設計構想，將優先獲得委由協辦廠商「元太數

位」執行製作的權利，讓參賽者的創意能實際解決在校園中發生的問題，達到提升現代教育發展

的目的。 

五、 競賽地點（WHERE） 

1. 初賽與線上培訓：HowCoder程式教育平台 https://www.howcoder.com/。 

2. 決賽場地：待定。 

六、 賽制議程（WHEN） 

1. 開放報名 & 線上徵件：即日起至 5月 14日（㇐）止 

2. 公告決賽名單：2018年 5月 19日（六） 

3. 決賽 & 頒獎：2018年 6月 02日（六） 
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七、 競賽獎項： 

1. 冠軍(㇐隊)：獎金新台幣 50,000元整、獎牌㇠面、獎狀每人㇠紙 

2. 亞軍(㇐隊)：獎金新台幣 30,000元整、獎牌㇠面、獎狀每人㇠紙 

3. 季軍(㇐隊)：獎金新台幣 15,000元整、獎牌㇠面、獎狀每人㇠紙 

4. 最佳人氣獎(㇐隊): 獎金新台幣 5,000元整、獎狀每人㇠紙 

 

貳、 競賽賽制與評分標準 

㇐、 初賽賽制： 

上網填妥報名表、同意書、作品構想企畫書以完成初賽程序，經主辦單位審核過後即完成報名。 

二、 初賽評分項目： 

項次 評分項目 評分內容 比重 

1 設計概念 

1. 企劃點子原創性 

2. 設計理念創意度 

3. 創意特色、創新思維 

50％ 

2 內容可行性 作品在未來開發及應用層面之可行性 25％ 

3 構想完整性 設計架構之完整程度 25％ 

 

三、 決賽賽制： 

1. 初賽參與隊伍，將依照初賽評分項目遴選出數組入圍決賽隊伍。 

2. 決賽入圍名單，將公佈於 HowCoder程式教育平台。 

3. 決賽參與隊伍，須於決賽當天將設計構想實作出成品，依序上台展示簡報檔案及發表實作

成果，報告時間以 5分鐘為限。 

四、 決賽評分項目： 

項次 評分項目 評分內容 比重 

1 設計概念 
1. 作品之創意與獨特性 

2. 設計作品概念 
20% 



2018程勢之道－程式設計競賽  
 

2 作品完整度 整體實作之作品是否架構完整 30% 

3 作品可落實性 所開發的作品能改善或解決實際的問題 30% 

4 技術深度 整體實作作品難易度 20% 

 

五、 最佳人氣獎辦法： 

初賽期間，除經由評審團遴選出入圍決賽的隊伍外，並得以網路票選方式選出「最佳人氣獎」，

網路票選規則如下： 

1. 投票身分：請以「HowCoder程式教育平台」會員身分進行投票。 

2. 每㇐帳號每日每件作品限投㇐票。 

3. 繳件成功即可參與網路投票。藉由廣邀親朋好友參與對各組參賽作品進行網路投票，最高

票即可獲得「網路人氣獎」，並於決賽當天進行頒獎。 

 

參、 決賽流程 

時間 活動項目 活動內容 

0900-1000 
報到 

設備擺放 
參賽者報到＆核對身分 

1000-1100 開幕式 整體實作之作品是否架構完整 

1100-1200 決賽時間 開始 coding 

1200-1300 午餐時間 主辦單位將提供餐盒，供參賽者享用。 

1300-1700 決賽時間 繼續 coding 

1700-1830 簡報與發表 
每隊輪流上台展示簡報檔案及成果發表，報告

時間以 5 分鐘為限 

1830-1845 評審會議 評審評分決選得獎者 

1845-1930 頒獎&閉幕式 評審講評＆頒獎 

 

肆、 注意事項 

㇐、 凡參賽者經上網報名，即視為同意遵守本競賽簡章、辦法及下列各項規定，不得異議。 

二、 參賽者完成報名即視為已保證所有填寫、提出之資料均為真實且正確，如有資料不實、資料不完

整、資料不正確及所留資料無法聯絡本人之情事，將被取消入選或得獎資格。且如有致生損害於

本公司或其他任何第三人之情事，應負㇐切民刑事責任。 

三、 完成報名即視同授權主辦單位有權使用參賽者公開於官方網站上的文字、個人資料等，其內容視

為本活動資料，均歸主辦單位所有。 
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四、 因為競賽獲得授權之課程內容，參賽者不得私下兜售或轉做任何商業行為，經查發現，主辦單位

將保有取消其得獎資格及追回所得獎項、獎品/金之權利，並得提起法律訴訟。 

五、 決賽選手與決賽作品需與初賽報名表相同，不得更換，以維持公平性。且主辦單位根據賽制辦法

因故取消某參賽者之得獎資格後，主辦單位有權決定是否予以遞補，所有參賽者不得異議。 

六、 曾經參加國內外其他任何展覽或比賽之得獎作品，不得重複參賽，不得㇐稿多投。若經檢舉或查

證，主辦單位將保有取消其得獎資格及追回所得獎項、獎品/金之權利。 

七、 參賽隊伍對企業主應遵守商業保密條款。若有使用他人作品之部分，皆需取得版權所有人之授

權，並於報名時提出相關證明，不得有抄襲剽竊之情事。 

八、 參賽作品若涉及或影射腥、羶、色情、暴力或影響社會善良風俗等內容，或惡意造成主辦單位包

含但不限於形象、聲譽等有價或無價之損失，主辦單位皆有權不另行通知參賽者，針對該作品進

行下架並取消參賽資格，並保留法律追訴權，若造成主辦單位受有損害者應自負民事或刑事上賠

償之責任。 

九、 參賽人保證確實為參賽作品之原創作人，參賽作品如有抄襲他人或有妨害他人著作權者，除須自

負法律責任外，主辦單位擁有撤銷獲獎資格之權。若已發放得獎獎金、獎項及獎狀時，參賽者須

歸還所領獎金、獎項及獎狀，同時主辦單位將予以公告說明。 

十、 參賽得獎作品之智慧財產權仍歸創作者，但主辦單位及其關係企業得擁有參賽得獎作品之智慧

財產權及為期二年之商業性利用權(行銷活動用等)。參賽得獎作品之智慧財產權不得於二年內授

權或轉售於第三方，主辦單位擁有優先購買之權利。前述智慧財產之購買應含該參賽作品之所有

相關權利，包含但不限於專利權、著作權。 

十㇐、 依中華民國所得稅法規定，得獎獎品或獎金金額在新台幣 2 萬元及其以上，得獎者必須依規定

扣繳 10%中獎所得稅額，始得領獎；中獎人如為外籍（即在中華民國境內居住未達 183 天之本

國人及外國人）改依規定扣繳 20%稅率。若不願意配合，則視為自動棄權，不具得獎資格，該獎

項視同從缺。 

十二、 依中華民國稅法規定，獎項金額若超過新台幣 1 仟元，獎項所得將列入個人年度綜合所得稅申

報，故得獎人需依規定填寫並繳交相關收據方可領獎。若不願意配合，則視為自動棄權，不具得

獎資格，該獎項視同從缺。 

十三、 主辦單位保有修改、變更、取消與暫停本活動之權利，如有其他未盡事宜，得另行補充修訂之，

並以「HowCoder程式教育平台」正式公告為主。 


