
 

 

 

 

 
 
計畫緣起 

「社團法人中華民國資訊社會推廣協會」為推展學校研發成果產品化，以「數位社會創新」為

號召，鼓勵師生籌組團隊協助鄉鎮或在地組織(非營利組織、政府組織或在地協會)解決現有議題，

透過實作方式來增進數位科技與社會創新服務實踐的連結，加速大專生在社會創新服務的實踐，計

畫中將進行數位社會創新與設計思維研討。期能強化學用資源與科技服務的應用，帶動數位社會創

新的校園新環境與風氣，創造產業與學校培育人才的雙贏。 

 

計畫執行步驟 

1. 學用合作簽訂：可依各校高等教育深耕計畫校發展目標扣合計畫主題「數位社會創新」，訂定計畫方

向為「ooo(校發展目標)」在數位社會創新之應用。 

2. 專題組隊：專題團隊 10~12 隊，每隊 3 至 5 人，各隊須有指導老師一名。 

3. 數位社會創新-設計思維研討：為協助學生專題製作，於貴校舉行計畫說明和社會創新與設計思維研

討，協助建構學生將社會創新容入設計思維。 

4. 在地組織合作：拜訪合作在地組織共同研商討論選定議題之解決方案。 

5. 期中計劃書產出：將現有議題之行動構想與改善計畫，以計劃書方式撰寫及繳交。 

6. 專題培育：專業智工團隊針對各隊伍提供技術及諮詢，以提升專題品質及高等教育深耕計畫之發展

目標及產出。 

7. 期末成果分享：校內辦理成果分享進行專題互動交流。 

 

計畫時程 

日期 說明 

2018/4/30 前 專案說明&數位社會創新-設計思維研討，時程容後公告 

2018/5/31 期中計劃書繳交(將期中計劃書投稿至「數位社會創新競賽」，辦法詳見附件) 

2018/7/20~11/11 專題作品培育期 

2018/11/23 期末報告繳交 

2018/12/01 專題製作優選隊伍可至「數位社會創新競賽」之決賽進行觀摩。 

2018/12/3~12/31 期末成果分享會，時程容後公告 
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數位社會創新競賽辦法 

一、 參賽主題： 

鎖定一個台灣鄉鎮或區作為主題對象(可跨區但須註明)，利用數位科技改善主題對象的生活品

質(包括：社會、經濟與環境等向面)，且需要在地組織的參與(如地方政府、在地協會或社團等)。 

二、 競賽時程(時程會略有變動) 

1. 初賽徵件截止：2018/06/18（一） 

2. 初賽結果公告：2018/07/20（五） 

3. 培育期（工作坊與諮詢）：2018/08~2018/10 

4. 決賽檔案繳交：2018/11/11（日） 

5. 決賽：2018/12/01（六） 

6. 決賽結果公告：決賽當天 

三、 參賽資格： 

每隊 3 至 5 人，無年齡職業限制。 

四、 參賽流程與作品繳交方式 

於網路上報名，填寫報名相關資訊。 

五、 活動獎勵辦法： 

初賽：線上評選出 20 組提供研發金 5 萬，另有最高 5 萬的研發補助款。 

決賽：現場簡報展示作品，評選出特優 1 組獎金 100 萬、優等 3 組獎金各 20 萬、特別獎 3 組獎

金各 5 萬。 

六、 決賽入圍團隊培育： 

1. 諮詢導師：各組決賽團隊將會安排一名導師，提供相關技術諮詢與指導。 

2. 工作坊：參加者為入圍決賽團隊與其合作的在地組織，主辦單位將會根據決賽團隊挑選之主題

方向，邀請各領域專業學者位給予團隊研習等指導課程。 

七、 評分標準： 

初賽：社會影響力評估 30%、創意與原創性 30%、問題分析與掌握 20%、數位科技運用 20% 

決賽：社會影響力及可行性評估 40%、創意與原創性 30%、數位科技運用 20%、簡報表現 10% 

 

 

 

 

(保留修正本競賽辦法之權限，依最後公告之競賽資訊為準) 

 

 

 

 

附件 


