2016南臺科技大學校園三創活動
夢想起飛創意創新競賽
1、 主辦單位：研究發展處
協辦單位：教學發展中心、創新育成中心
2、 目的：為發揚務實致用的校園文化，建構「創意─創新─創業」之三創學習風氣，特舉辦相關活動。希望鼓勵同學勇於創新之精神，透過團隊合作研究，將創意具體落實成創新技術作品。更進一步地，鼓勵技術背景與管理背景不同領域之學生結合，培養其經營與組織能力，激發團隊意識，以孕育有潛力之創業團隊。 
3、 參賽資格：
(1) 以本校在校生為限組隊參賽，同類別競賽每人以參加一個團隊為限，成員不超過8人，並推舉隊長一名，需有指導教授至多兩位。參賽者需在指定時間內完成登記，註明參賽內容（競賽主題、隊伍名稱、隊長及隊員姓名年級、聯絡人姓名電話及e-mail、預定題目等），並在規定時間內繳交創意構想書面報告及電子檔。

(2) 欲報名團隊請先繳交團隊報名表，報名表如公告附件，並在4月8午十二時前繳交作品構想書及相關附件資料(附件一至四與學生證影本)紙本，另需附上一份資料電子檔PDF。

4、 競賽形式：

(1) 競賽方式將採初審及決賽二階段評審作業；參賽者須先參與必要的課程訓練，及通過初賽書面資料審核，通過者得進入決賽。

1. 初審：由參賽隊伍繳交之構想書及主辦單位提供之專利講座出席狀況，由裁判推薦入圍名單，系統技術類及設計服務類各選出至多二十五隊晉級決賽，企業命題類每題各選出六隊晉級決賽。

2. 決賽：晉級決賽隊伍，須向評審團進行簡報及作品展示，最後由評審團召開決賽會議決定系統技術類及設計服務類前三名名次及佳作各二名、企業命題類每間企業各選出三隊分別為優勝優選及佳作。

(2) 邀請校內外優秀人士與業界專家擔任評審，分別就評審項目進行個別評分。
五、競賽分類：以創新創意為主，依競賽內容分為三類。
(1) 系統技術類(含各類創新技術與應用，包括電子、電機、機械、化工、生技等)

(2) 設計服務類(含各類新型設計，如文創藝術、外觀機構設計、新式樣等，以及創新服務營運模式…等)
(3) 企業命題類(參賽團隊需在出題企業設定的條件、限制下，發揮創意，為企業解決難題，找出最佳的創新商業模式。)(題目請詳附件)
六、賽程規劃與報告內容：
(1) 初賽繳交文件：
1. 創意構想企劃書內容包括如下：
(1) 封面：要有作品名稱、指導教授、科系、名稱和姓名，並包含隊名、組長姓名和組員姓名。
(2) 文字說明：內容包括作品名稱、設計構想說明（創意緣起及想法）、創意作品描述（文字加圖片說明，如：外觀或創意過程）、創意特點說明（使用目的及功能，如：能解決的問題）、應用範圍，若有其他項目可自由添加。

(3) 圖片說明：繪製創意作品說明圖，如組合圖、剖面圖、立體圖、想像圖、流程圖等圖表皆可，或實體模型各細部零件照片，又或者是成品照片也可以，不限手工或電腦繪圖。
2. 初賽階段參賽應繳交創意構想企劃書，親自送到研發處V409。以繳交之創意構想企劃書（格式為A4紙張、12級或以上字體之Word檔電子檔，頁數為15頁以下）為評審依據，進行書面審查。
3. 初賽階段參賽團隊有義務參加夢想起飛創新創意講座，各隊參加情況將會作為初審評分標準之一。
(2) 決賽作品評選：
1. 凡通過初賽之作品，得參加決賽，入選決賽之參賽者需自備電腦及相關週邊設備，並繳交可執行之成品光碟檔案資料，展示創意成品、海報、成品說明書、創意構想企劃書，以利舉行現場評選。
2. 入圍決賽者，一定要繳交實體(模型)或軟體成品(影片或Power point)，且當日需做報告並在現場解說操作(此時可更新創意企劃書並至主辦單位更新)。每組時間為10分鐘(含簡報、提問、換場)。
(3) 創作品如與市售產品有相似處，參賽隊伍應說明相異與改進點。
七、評審方式：邀請校內外優秀人士與業界專家擔任評審。分書面初審及口頭決審兩階    段進行。
八、評分標準：
	初審
	決審

	評分項目
	權重
	評分項目
	權重

	新穎與進步性
	30%
	創新性
	30%

	實用與市場潛力
	30%
	實用與市場潛力
	30%

	可行性與實施方式
	30%
	可行性與具體實施方式
	20%

	計畫書完整性
	10%
	簡報技巧
	20%


九、獎勵：
(1) 入圍初賽之團隊成員均可獲得參賽證明。

(2) 入圍決賽之團隊成員均可獲得入圍證明。
(3) 系統技術類及設計服務類：
1. 入圍決賽之團隊成員均可獲得入圍證明乙只(電子檔)。

2. 決賽前三名優勝者、佳作(最多二隊)均頒以獎金及獎狀以資鼓勵。

3. 獎金：第一名二萬元、第二名一萬元、第三名伍仟元、佳作二名各參仟元。

(4) 企業命題類
1. 各企業將分別提供一名優勝獎(八仟元)、一名優選獎(二仟元)及佳作一名(獎狀)，均頒以獎狀以資鼓勵。

2. 獲獎團隊得以優先與廠商進行企業認養及獲得企業實習機會。

3. 如遇任何爭議，主辦單位與贊助單位保有審查權與獎項之最終決定權。

十、競賽時程(日期若有修改以主辦單位最新公告為準)

	日期
	內容

	2015年03月31日(四)下午5點前
	簡易報名表

	2015年04月08(五)中午12點前
	夢想起飛報名、隊伍資料、構想書收件截止

	2015年04月XX日
	講座：稍後公告

	2015年04月XX日
	講座：稍後公告

	2015年04月22日(五)
	夢想起飛初審入圍名單公告

	2015年04月29日(五)中午12點前
	夢想起飛入圍隊伍簡報收件截止

	2015年05月25日(三)
	夢想起飛決賽及頒獎典禮


十一、其他事項：
(1) 參賽作品如涉有抄襲或侵犯智慧財產權者，經認定屬實，一律取消參賽資格，已獲獎者追回頒發之獎項，並由參賽團隊自負法律責任。
(2) 參賽作品之智慧財產權屬參賽團隊所有，因參賽作品所衍生之智慧財產保護事宜，由參賽團隊自行處理。
(3) 主辦單位得自由免費運用參賽作品之實物、照片、說明文字及電子檔等相關資，作為展覽、宣傳、攝影或出版等用途。
十三、競賽承辦單位聯絡窗口：

聯絡人：林珮含 小姐

電  話：06-2533131#1561
Email：pei10293 @mail.stust.edu.tw
附件 2016夢想起飛創意創新競賽企業命題1
	公司名稱*

(事業單位名稱)
	新古機械股份有限公司

	公司簡介*
	新古機械公司創立於2016年，是南臺科技大學的衍生公司。其目標是

1. 進行古機械文化的轉譯與教育。

2. 建立開放的合作平台、提供學生良好的學習機會和環境，並提升其學習動機與成果。

	主題*
	古中國鎖具的外型設計

	主題背景說明*
	針對古中國鎖具進行其新的外型設計，將古鎖的歷史和文化內容融入到創新的設計，以創造古鎖的現代設計美學與生活藝術。

	題目要求*
	1. 題目：針對古中國鎖具進行其新的外型設計
2. 說明：可以針對單一鎖具進行設計，亦可進行一系列的主題設計，如花旗鎖的12生肖系列。
3. 設計對象：古中國鎖具包含廣鎖、花旗鎖、首飾鎖、以及文字組合鎖
4. 設計標的：鎖體、鑰匙、鑰匙圈、包裝盒
5. 設計內容：古鎖的材質選用、外型設計、造型設計、曲面設計、雕刻設計、雕花設計、文字組合設計、包裝設計、或其它

6. 規格自訂。

7. 建議作品可以3D列印方式成形，大小：1：1。
8. 參考網頁：http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/07/d8/f1.html


附件 2016夢想起飛創意創新競賽企業命題2
	公司名稱*
(事業單位名稱)
	台江國家公園

	公司簡介*
	台江國家公園為臺灣第8座國家公園，為首座由地方催生、中央接手設立，也是唯一兼具歷史文化、自然生態、漁鹽襲產資源特色，並強調「與地方共生」的國家公園，擁有國際級溼地、黑面琵鷺等動植物、古台江內海歷史等多元特色。

	主題*
	台江國家公園家園守護圈創新構想

	主題背景說明*
	台江國家公園為有效保護動植物棲地與文化襲產，需與周邊社區密切合作，以結合設計、生態、文化之創新概念與做法，引導社區居民從事對環境友善之經濟活動，改善居民生活環境，促進周邊社區對國家公園保育之核心價值的認同，進而促成家園守護圈之具體落實。

	題目要求*
	以有意願配合台江國家公園推動生態旅遊之社區，如三股社區、鹽埕社區、龍山社區等，配合國家公園管理處林怡君小姐之安排，由老師帶領學生進入社區與居民互動，共同討論社區需求，瞭解社區資源特色，提出下列項目之企劃：

1. 社區自然與人文資源調查

2. 社區體驗遊程規劃、文創商品設計或空間場域改造
3. 遊程或商品之營運機制


附件 2016夢想起飛創意創新競賽企業命題3
	公司名稱*
(事業單位名稱)
	皇尚企業股份有限公司

	公司簡介*
	皇尚是一家集科技、研究、開發、生產銷售熱熔膠機為一體的專業化公司。1980年成立。2011年起投入文創產業，致力於台南鹽田復育、政府委外文創景點經營及美容儀器觀光工廠等工作。目前經營夕遊出張所-安平分室、 北門井仔腳瓦盤鹽田、台鹽日式宿舍、夕遊鹽樂活村 、音波觀光工廠 ，並於台北誠品松菸店及宜蘭傳藝店均有通路。 除傳承鹽業文化與歷史之外，亦透過整合產官學與點線面之深度鹽文化旅遊行程。

	主題*
	鹽之文創與體驗商品開發

	主題背景說明*
	皇尚企業自「生日鹽」商品獲得廣大迴響後，希望能開發出新的熱銷商品，以能貼近民眾生活與需求，拓展鹽之多元附加價值及生活應用之可能性，創造消費者深度體驗為目標。

	題目要求*
	開發鹽之文創與體驗商品，開發原則如下：

1. 與鹽之主題扣合

2. 貼近生活之需求

3. 高度市場可行性

4. 活用鹽文化資產

5. 能創造深度體驗


附件 2016夢想起飛創意創新競賽企業命題4
	公司名稱*
(事業單位名稱)
	童心創意企業社

	公司簡介*
	童心創意於2001年創立，為3C3Q潛能開發師資培訓及派遣中心，林創辦人有感於現代家庭親子關係疏離，優質的學具資源匱乏，開始巡迴各社教中心推動假日親子館，至今服務據點有高雄、台南、台中與新北市。
2011年於高雄誠品夢時代店，成立童心創意親子館，提供0-12歲教學資源，讓各界人士皆能應用優質的學具服務更多孩子。
2014年為實現親子共學、資源共享的理念，創立台灣童心創意親子共學協會，並舉辦愛老幼公益列車 ，以實際行動創造社會價值。

	主題*
	愛老幼之樂齡益智休閒活動設計

	主題背景說明*
	台灣邁入高齡社會，政府推動健康老化、在地老化、智慧老化、活力老化、樂學老化等目標，增進銀髮族生活品質，減緩衰退，促進成功老化。因此，樂齡益智休閒課程是重要議題。

	題目要求*
	透過玩中學的益智休閒活動設計，讓銀髮族在遊戲的過程中，獲得正向的心靈，並能訓練腦力、建立和諧的友誼圈並促進親情融洽。因此，希望參賽者能以創新概念，設計協助樂齡族群之益智休閒活動、商品或課程，達成社會價值之實現。


附件 2016夢想起飛創意創新競賽企業命題5
	公司名稱*
(事業單位名稱)
	南臺科技大學附設臺南文化創意產業園區

	公司簡介*
	臺南文化創意產業園區位於臺南市東區北門路二段16號，簡稱B16，緊臨臺南火車站及長途客運轉運站，佔地0.56公頃，現委託南臺科技大學營運管理，隸屬於中央政府文化部五大園區之一，其定位為南部地區文化創意產業整合發展平台，協助發掘具潛力之創意生活產業，進而發展創新的生活風格文化，是臺南市最重要的文化景點之一。
臺南文化創意產業園區過去為臺灣總督府專賣局臺南支局，民國 36 年 5 月「臺灣省專賣局」改為「臺灣省菸酒公賣局」後，更名為「臺灣省菸酒公賣局臺南分局」，辦理臺南縣市之菸酒配銷業務。而文化部於民國91年起推動「文化創意產業發展計畫」，期望將文化與產業結合，為此再於92年擬定「規劃設置創意文化園區」計畫，選定台北、台中、嘉義、花蓮酒廠舊址與臺南倉庫群作為文化創意產業園區發展的示範園區。

	主題*
	1. 戀戀大北門

2. 菸酒專賣與出張所之文化聯結

	主題背景說明*
	1. 府城大北門內屬於府坊四坊的鎮北坊，為當時埔羌頭(永康)、新港(新市)、大目降(新化)、礁吧年(玉井)等地農產品銷售至府城匯集之米市，居民聚居成街，繁華一時，稱為「市仔頭街」在清代時期曾是米市的集中地，因此，大北門內的『福隆宮』有『市仔頭廟』之稱，廟前有市仔頭街又稱米市街。當時沿著城牆邊另有一店鋪街道名為大北門街，連接著新店尾街、雲霄街、總爺街及禾寮港街，這些街道構成出入大北門的必經街市。隨著日治時期進行「市區改正」及社會型態變遷後，昔日的「北門大街」已不復見。
2. 日政府於明治三十四年（西元1901年）設臺灣總督府專賣局，專賣局下再設支局，日治時期臺南支局機構有二，一是日明治三十四年至日大正十一年（西元1901年至西元1922年）之間，位於鹽埕的臺南支局（今市定古蹟「原臺灣總督府專賣局臺南支局」）。一為日大正十三年（西元1924年）以後之臺南支局，即今「原臺灣總督府專賣局臺南出張所」。歷史意義：此建築為日治時期專賣局之地方層級辦公室，為磚造小型廳舍之代表。保存良好：建築保有舊貌，庭園猶存，與鐵道景觀相輝映。2昭和年間「昌南土」碑應予保存維護。造型特殊：其左右勾轉處頂突出扇形并有三線條雕繪，與台北專賣局建構相同。

	題目要求*
	1. 文創園區緊鄰台南公園，目前仍可於台南公園找到大北門遺址。因此如何將文創園區與台南公園、大北門等歷史文化元素緊密結合並凸顯其特點，景點的創意導覽、相關文創商品的加值開發等等皆可發想。

2. 利用出張所的日式建築特色與昌南社石碑，以及日治時期專賣制度之特殊文化背景，可衍生出許多文創商品與導覽，甚至情境遊戲(密室逃脫)等。


附件 2016夢想起飛創意創新競賽企業命題6
	公司名稱*

(事業單位名稱)
	南元花園休閒農場

	公司簡介*
	南元花園休閒農場位於台南市柳營區，從台南市六甲區往楠西、曾文水庫方向3公里處的174市道旁。園區總共佔地30多公頃，以保持自然生態為原則，活用大自然的原始景觀及農村田園文化資源，南元花園休閒農場自對外開放以來，精心規劃的園區、用心經營的態度，一致獲得消費者的信賴與肯定。

南元花園休閒農場共分三個生態系：森林生態系內擁有各種植物高達二千多種，分佈寒帶、溫帶、熱帶植物二十萬餘株，並擁有長達十公里的林蔭步道，堪稱生物界大觀園。湖泊生態系有六個天然湖泊：天鵝湖游艇區、湖上高爾夫球區、湖上動物島區、紅豆杉檜木區、野鳥觀賞區、瀑布觀景區。農場生態系有廣大青青草原，依偎在旁邊的『台灣島』是一仿照台灣全島地形的島嶼；農耕區則是蔬果農作物示範栽培的展示區；鳥園、動物島，備有專業解說員介紹珍貴動物及鳥類；還有全台少見的湖上高爾夫練習場。

湖畔度假原木屋建材全是加拿大進口著名的香杉原木，是國內休閒農場最頂級的湖上度假原木屋。2015年全新渡假飯店落成，採用台灣磚外觀，以ㄇ字型環山面湖，大廳前觀賞美麗庭園。

	主題*
	婚紗主題農場

	主題背景說明*
	南元休閒農場是以花園為主題特色之休閒農場，在總共三十多公頃的佔地中，以保持自然生態為原則，活用大自然的原始景觀及農村田園文化資源，多樣化的動植物生態與土壤資源使得花園之主題意象鮮明，園區內育有許多珍貴的花卉草木資源，在不同的季節也有當季特殊的花卉景致，為南元花園休閒農場之花園特色主題增添丰采。而近期南元花園休閒農場開始積極規劃，期望將婚紗攝影的概念帶入花園農場的主題特色中，加強南元農場之整體特色主題意象，並且更加吸引特殊族群之目標市場。

	題目要求*
	轉型為婚紗攝影旅遊勝地需要由園內景觀設置開始改變，加強婚紗之主題意象，不單是增加園內婚紗主題之擺設，而是賦予整座農場一種新型態的主題意象，給予來訪的旅客一進入農場園區便可感受到幸福之婚禮意象。在整體環境意象改造的規劃中，硬體建設部分需有婚紗為主題的公共設施、景觀造景、浪漫議題或是愛情地標。軟體設施部分需有結婚為主題相關活動、愛情故事，行銷策略或異業結盟方法。希望此次能藉由相關科系的專業能力及年輕學子的想像力及創造力，一起將南元花園農場升級為有具有婚紗及愛情意象及設施的婚紗花園主題農場。
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	公司名稱*
(事業單位名稱)
	建冠數位科技股份有限公司

	公司簡介*
	建冠數位科技股份有限公司深耕於電子白板數位教學領域，利用生動的動畫教材搭配穩定的硬體設備，建構出下一個世代優質的教學環境。

產品簡介

1.數位教學完全整合方案
2.多媒體2D與3D動畫設計
3.網站平台設計
4.App開發設計
5.AR擴增實境
6.網站空間租賃

	主題*
	親子小鐵人APP企畫案徵選

	主題背景說明*
	app主要設計以參加鐵人三項的使用體驗為主軸，有興趣參與專業課程訓練的，可報名參加親子平時固定的訓練課程。若家庭參與賽事，參賽時的記錄可在app上留存，參賽時自行車、跑步、游泳可由家庭成員各自挑選一項共同完成，希望能在app上讓參與訓練的家庭成員達成良好互動，增進親子關係，為家庭生活增添樂趣。

	題目要求*
	依以下幾點規畫親子小鐵人APP的功能：
1.在APP上能紀錄平時訓練或上課時的訓練成果（單車、跑步、游泳）
2.在app上能增進親子參與感（生活紀錄）
3.比賽結束時的記錄留存
4.訓練課程與賽事報名功能
5.發揮你的創意，讓我們驚豔


